Welkom bij de Scoop je eigen soundsoep lessen.


Les 1. Scoop voor beginners

We gaan een klein hoorspel maken met Scoop personages. Dit zijn personages die al van tevoren opgenomen zijn en waarvoor je zelf geen tekst kan inspreken. Als je dit kleine hoorspel hebt gemaakt, dan heb je als het goed is de volgende onderdelen geleerd:
- Scoop personages toevoegen aan een set

- Scoop personages laten praten

- Je hoorspel afspelen

- Vooruit en achteruit spoelen in je hoorspel.
- Een actie invoegen bij een Scooppersonage
- Opslaan van je hoorspel

Als je de aanwijzingen volgt die je krijgt, heb je aan het eind van deze les een klein hoorspel gemaakt. In les 2 gaan we verder met dit verhaal en leer je nog meer opties kennen van Scoop je eigen soundsoep.

Open Scoop je eigen soundsoep als je dat nog niet gedaan had.
Je kunt nu kiezen tussen een nieuw hoorspel maken en een bestaand hoorspel openen. Kies voor een nieuw hoorspel maken.

We gaan nu de personages toevoegen aan de set.

Toets 1 in. Je krijgt nu de keus tussen een eigen personage toevoegen en een Scoop personage toevoegen.
Kies voor Scoop personage toevoegen.

Je krijgt nu een lijst met Scoop personages.

Kies voor Festus de piraat. Je kunt nu Festus de piraat in de omgeving plaatsen met de pijltjes toetsen, druk twee keer op het linker pijltje, je hoort nu dat de voetstappen die je hoort naar links verplaatsen, druk op enter om dit te bevestigen.

Toets 1 in, je krijgt nu een lijst met personages die je hebt toegevoegd aan de set. In dit geval is dit alleen nog maar Festus de piraat. Je hebt ook de keuze om een nieuw personage toe te voegen. Kies deze optie.

Je krijgt nu weer de keuze tussen een eigen personage toevoegen of een Scoop personage toevoegen. Kies voor een Scoop personage toevoegen. Voeg Olivier de Olifant toe aan de set en plaats hem net als Festus de Piraat aan de linker kant.
Voeg nu ook het Scoop personage Prinses Maxine toe aan de set, maar plaats haar aan de rechterkant.

Nu de personages zijn toegevoegd aan de set kunnen we gaan beginnen met het hoorspel maken.

Toets 1 in, en kies voor Festus de Piraat. Je krijgt nu de keuze tussen een tekst invoegen en een actie invoegen. Kies voor tekst invoegen.

Je krijgt nu een lijst met zinnen die Festus de piraat uitspreekt. Kies voor de zin “Ahoi, dit is mijn schip”.
Je kunt met de linker en rechter pijltjes toetsen vooruit en terug spoelen in je hoorspel. Per keer dat je op een pijltje drukt spoel je 1 seconde verder of terug. Spoel het hoorspel helemaal terug door een paar keer op het linkerpijltje te klikken. Als je niet verder kan krijg je automatisch een ander geluidje te horen, met spatie start je het hoorspel. Aan het eind stopt het hoorspel automatisch.

Een volgende gebeurtenis die ingevoegd wordt start op het moment dat het hoorspel stil is gezet. Als je wilt dat de zinnen of acties elkaar overlappen, dan moet je met spatie het hoorspel stoppen op het moment dat je de volgende gebeurtenis wilt invoegen.

Voor dit voorbeeld willen we dat je de volgende zin invoegt aan het einde. Je kunt dus gewoon het hoorspel afluisteren tot het einde. De volgende zin word dan dus ingevoegd aan het eind van de zin die Festus de piraat uitspreekt. 
Voeg nu voor Prinses Maxine de zin “Het stinkt hier, en het is vies” toe aan je hoorspel.

Als je de zin niet op de goede plek ingevoegd hebt, kan je de zin weer verwijderen door de Ctrl toets en de Z-toets tegelijk in te drukken.

Je kan het hoorspel nu weer afspelen als je terugspoelt. Als het goed is hoor je nu eerst Festus praten aan de linkerkant en daarna Maxine aan de rechterkant.
Let er wel op dat je voordat je een nieuwe gebeurtenis wilt gaan invoegen het hoorspel eerst op de juiste plek stilzet.

Voeg nu voor Festus de piraat de zin “Ai, geen piratenbloed aanwezig” toe aan je hoorspel. Je kan weer op de bekende manier terugspoelen en afspelen. Let er weer op dat je voordat je een nieuwe gebeurtenis wilt gaan invoegen het hoorspel eerst op de juiste plek stilzet.

Nu geven we een aantal opdrachten achter elkaar. Je kan weer tussendoor luisteren, maar je kan ze natuurlijk ook achter elkaar invoegen, ze worden dan toch automatisch achter elkaar geplaatst.
Voeg nu voor Festus de piraat de zin “Kom, we gaan varen” toe aan je hoorspel.

Voeg nu voor Olivier de olifant de zin “Ben ik er niet te zwaar voor” toe aan je hoorspel.

Voeg nu voor Prinses Maxine de zin “Je bent wel een beetje dik” toe aan je hoorspel.
Voeg nu voor Festus de piraat de zin “Mijn schip kan alles aan” en de zin “We gaan naar vulkaan eiland” toe aan je hoorspel.

Voeg voor Prinses Maxine de zin “Ik bepaal zelf wel wat ik doe” toe aan je hoorspel.

Festus de piraat is hier niet blij mee en begint te grommen.

Festus de piraat kan op meerdere manieren grommen, zoek een manier op waarvan jij vindt dat die het beste past in je hoorspel, en voeg deze toe.

We gaan nu een actie invoegen voor Festus de piraat.

Toets 1 in en kies Festus de piraat, je krijgt nu de keuze tussen tekst invoegen en actie invoegen, kies voor actie invoegen.

Je krijgt nu een aantal acties te horen zoals lopen en rennen, maar ook het geluid dat iemand een fles drank open maakt. Kies ervoor dat Festus de piraat een fles drank open maakt en voeg dit toe aan je hoorspel.

De volgende actie die we gaan invoegen is het leeg drinken van een fles. Zoek bij de acties van Festus de piraat het geluid op dat klinkt als of iemand een fles leeg drinkt, en voeg dit toe aan je hoorspel..

Voeg nu voor Festus de piraat de actie, fles kapot gooien toe aan het hoorspel. Als je het hoorspel terugspoelt en afluistert dan hoor je dat op het eind Festus de piraat een fles open maakt, hem leeg drinkt en vervolgens stuk gooit. 

We hebben nu het eerste deel van het hoorspel gemaakt, er gebeurt nu nog weinig spannends maar in les twee gaan we weer verder met dit hoorspel en komt er een spannend einde aan dit verhaal.

Voordat we naar les 2 gaan, gaan we eerst dit hoorspel opslaan.

Druk Ctrl + S in, er verschijnt nu een scherm waar mee je het hoorspel op kunt slaan, toets de naam zoals jij wilt dat dit hoorspel gaat heten. (bijvoorbeeld: piratenverhaal)

Druk dan op enter en je hebt nu het hoorspel opgeslagen!
We zijn nu klaar met de eerste Scoop les, wil je Scoop je eigen soundsoep nog beter leren kennen, volg dan ook les 2. In les 2 gaan we verder met dit hoorspel, en leer je hoe je objecten moet toevoegen aan je set en hoe je een eigen personage moet toevoegen aan je set.

Bedankt voor het volgen van deze les, Je kan nu verder bij les 2 of zelf ontdekken wat er nog meer mogelijk is!

Veel plezier in ieder geval en Scoop je eigen soundsoep!
