Welkom bij de Scoop je eigen soundsoep lessen.


Les 2. Scoop voor gevorderden
We gaan verder met het hoorspel dat je in les 1 gemaakt hebt. Je dient dus eerst les 1 gevolgd te hebben!
In deze les je de andere opties die je met Scoop je eigen soundsoep allemaal kan doen.
Als je de les hebt voltooid, dan heb je als het goed is de volgende onderdelen geleerd:
- Hoe je een eerder gemaakt hoorspel opent 

- Hoe je een eigen personage kan toevoegen 
- Hoe je tekst in kan spreken voor je eigen personage
- Hoe je dingen kan toevoegen in je hoorspel
- Hoe je acties kan toevoegen aan je dingen.
- Hoe je je hoorspel kan exporteren naar de Scoop website

Open Scoop je eigen soundsoep als je dat nog niet gedaan had.

We beginnen ermee met het eerder gemaakte hoorspel openen. Je kan dit doen door in het hoofdmenu “bestaand hoorspel openen” te kiezen of door op Crtl + O te drukken. Kies het Scoop bestand wat je bij les 1 hebt gemaakt hebt.
Nu je het eerder gemaakte hoorspel hebt geopend kan je hem afluisteren door op spatie te drukken. Let er wel op dat je voordat je een nieuwe gebeurtenis wilt gaan invoegen het hoorspel eerst op de juiste plek stilzet.
Eerst beginnen we nog met wat zinnen toevoegen. Hoe dit moet heb je in les 1 al geleerd.
Voeg voor Prinses Maxine de zin “Ik ben zeeziek” toe aan je hoorspel.

Voeg voor Festus de piraat de zin “Maakt me niks uit, als ik er maar geen last van heb” toe aan je hoorspel.

We gaan nu een nieuw Scoop personage toevoegen aan de set. Ook dit heb je al in les 1 gedaan. Kies het Scoop personage Adriella Paladina. Plaats Adriella rechts in de omgeving door middel van de pijltjes toetsen. 

Voeg voor Adriella Paladina de zin “Vrees niet, ik ben een goede toverfee” toe aan je hoorspel. 
We gaan nu een eigen personage toevoegen aan de set, dit personage is de scheepsknecht van Festus de Piraat.

Toets 1 in, kies voor een nieuw personage toevoegen, je krijgt nu de keuze tussen “een eigen personage toevoegen” en “een Scoop personage toevoegen”. Kies voor “een eigen personage toevoegen”.

Je krijgt nu de keuze of je eigen personage een man, vrouw, jongen of een meisje moet zijn. Kies de man voor je eigen personage en plaats deze doormiddel van de pijltjes links in de omgeving.

Toets 1 in, Kies voor de man, je krijgt nu de keuze om een opname in te voegen of een actie in te voegen. Kies ervoor om een opname in te voegen.
Je kunt nu zelf met de microfoon een zin opnemen. Zet maar een lage stem op, want je hebt net gekozen dat je een man bent!

Gebruik spatie om de opnamen te starten en te stoppen. Neem de volgende zin op:
“Kijk uit Festus dat is de goede toverfee die de prinses komt redden”.

Als je klaar bent met opnemen, dan krijg je de keuze om het opgenomen stuk terug te luisteren, om het opgenomen stuk in te voegen of om het stuk opnieuw in te spreken. Zodra je tevreden bent met het opgenomen stuk, voeg dan het opgenomen stuk toe aan je hoorspel. Als je het afspeelt en je merkt dat het veel te hard of te zacht is, dan kan je altijd op Ctrl + Z drukken om je opname weer te verwijderen. Je kan de zin dan nog eens proberen op te nemen, maar nu wat harder of zachter.
Voeg voor Festus de piraat de zin “Pak de zwaarden”  toe aan je hoorspel.

Zoek voor Festus de piraat de actie op die klinkt alsof iemand zijn zwaard trekt en voeg deze toe aan je hoorspel.

Voeg voor Olivier de olifant de zin “Ik gebruik liever mijn slurf” toe aan je hoorspel.
Voeg voor Festus de piraat de zin “Aanvallen” toe aan je hoorspel.

Voeg nu de actie “rennen” toe, voor Festus de Piraat. Er word gevraagd waar Festus de piraat heen moet rennen, laat hem naar Adriella Paladina toe rennen.

Zet nu het hoorspel stop op het moment dat Festus de piraat begint met rennen. En voeg hier ook voor Olivier de olifant de actie rennen toe.

Zet het hoorspel weer stop, op het moment dat Festus de piraat en Olivier de olifant beginnen te rennen. Voeg nu voor Festus de piraat de actie in die klinkt alsof er met een zwaard in de lucht wordt gezwaaid. Zet deze actie drie keer achter elkaar in het hoorspel terwijl Festus de piraat en Olivier de olifant aan het rennen zijn.
Voeg nu voor Festus de piraat de actie in die klinkt alsof er iemand staat te zwaard vechten. Voeg daarna voor Adriella Paladina de zin “Voor jou zwaard, ben ik niet bang” toe aan je hoorspel.

Voeg nu voor Adriella de zin “Pas maar op, ik tover je zo om in een lelijke kikker” toe aan je hoorspel.

Voeg nu voor Festus de piraat de zin “Grmpf…” toe aan je hoorspel.
We gaan nu een ding toevoegen. Toets 2 in, je krijgt nu een lijst met dingen te horen, kies voor kikker. Plaats de kikker door middel van de pijltjes links in de omgeving. Druk op enter om de plaats vast te zetten. Nu heb je een ding toegevoegd aan de set.

Toets 2 in, je hoort nu een lijst met dingen die je hebt toegevoegd aan de set. In dit geval is dit alleen de kikker, je kunt ook kiezen om een nieuw ding toe te voegen aan je set.

Kies voor de kikker en voeg het geluid van een kwakende kikker toe aan je hoorspel. Doe dit twee keer achterelkaar, zodat het klinkt of de kikker twee keer kwaakt.

We zijn nu klaar met het hoorspel, en gaan het hoorspel exporteren. Druk op Ctrl E.
De E staat voor Exporteren, dat betekent naar buiten brengen. Je kunt het hoorspel dan omzetten naar een mp3-bestand. Je kunt kiezen of je de mp3 wilt opslaan op je eigen computer of dat je het op de bijbehorende website Scoopnet.nl wilt zetten. Dan kunnen ook andere mensen naar jouw hoorspel luisteren. Als je het op de website wilt zetten moet je wel met internet verbonden zijn en aangemeld zijn bij Scoopnet, anders krijg je deze optie niet. Als je aangemeld bent en verbonden met internet, dan word je ook automatisch doorgelinkt naar de website. Daar moet je het hoorspel een naam en een genre geven, zodat jij en anderen je hoorspel makkelijk op de website terug kunnen vinden.
Bedankt voor het maken van de Scoop lessen, we hopen dat je nu hebt geleerd wat je allemaal kan doen met Scoop, je kunt natuurlijk nog veel meer maken, maar dan moet je je fantasie gebruiken!
Veel plezier in ieder geval en Scoop je eigen soundsoep!

